
„Buchstabenwerkstatt“
Sprache	über	Geschichten,	Spiele	und
kreative	Angebote	entdecken	und
erleben

„Musik-AG“	
Lieder	singen,	Instrumente	kennenlernen
und	gemeinsam	ein	Gesangsprogramm	für
Feste	und	Feiern	gestalten

„Glücks-AG“	
Gemeinsam	auf	der	Suche	nach	dem	Glück!
Was	bedeutet	Glück	eigentlich?	Wie
entsteht	es?	Und	was	macht	uns	glücklich?

„Waldwerkstatt“	
Kreatives	Arbeiten	mit	Naturmaterialien,
Grundlagen	der	Tier-	und	Pflanzenkunde
kennenlernen,	kreative	Projekte	umsetzen
sowie	Werkzeuge	der	Werkstatt	und	Materialien
praktisch	anwenden

„Kreativworkshop“	
Gedanken	und	Ideen	künstlerisch
ausdrücken	sowie	neue	Strategien,
Techniken,	Materialien	und	Werkzeuge
kennenlernen	und	erproben

„Entspannung	und	Sinne“	
Körperwahrnehmung	durch	Entspannungsübungen,
Fantasiereisen,	Atemübungen,	Massagen	und
Sinneserfahrungen	fördern

„Tischtennis“	
Die	Regeln	und	grundlegenden	Spieltechniken
erlernen	und	mit	viel	Freude	anwenden

„Kochen	und	Backen“
Lebensmittel	und	Kochutensilien	kennenlernen,
Rezepte	entdecken,	Menüpläne	erstellen
und	Tischkultur	erfahren

„Sammelkartenbattle“
Decks	für	Pokémon,	Magic:	The	Gathering	etc.
entwickeln	und	spannende	Partien
	spielen

„Denksport“	
Mathematische	Fähigkeiten	spielerisch	
entfalten,	knifflige	Rätsel	lösen	und	vieles
mehr

„Manga“	(3.	bis	4.	Klasse)
Mangas	entdecken	und	eigene	Figuren	sowie
Geschichten	gestalten	

„Tanztheater“
Gemeinsam	ein	kreatives	Bühnenprogramm
aus	Tanz,	Musik	und	Theater	entwickeln,
einüben	und	aufführen

„Märchen“	(2.	bis	6.	Klasse)	
Tauche	ein	in	die	Märchenwelt!	Wir	lesen,
hören,	schreiben	und	reden	mit	viel	Fantasie

„Volleyball“	(3.	bis	6.	Klasse)
Volleyball	zum	kennenlernen	und
weiter	trainieren

„Instrumental-AG“	(2.	bis	6.	Klasse)	
Förderung	der	musikalischen	Fähig-	und
Fertigkeiten,	des	Zusammenspiels	in	der
Gruppe	und	der	Bühnenpräsenz

„Trommelkids“	(4.	bis	6.	Klasse)	
Lust	auf	Rhythmus,	Trommeln	und	jede	Menge	Spaß?
Hier	wird	es	laut,	rhythmisch	und	kreativ.
Mit	Bodypercussion,	Trommel-	und
Rhythmusspielen	wird	aus	jedem	ein	kleiner	Drummer

„Upcycling“	(3.	bis	6.	Klasse)
Zu	schade	zum	Wegwerfen	–perfekt	zum	Basteln!

„Mathe	Knobel“	(4.	bis	6.	Klasse)
Mathe	mal	anders!

„Kunst“	(4.	bis	6.	Klasse)
Malen,	zeichnen	und	experimentieren	mit
und	auf	ungewöhnlichen	Techniken	und
Untergründen

Was	steckt	hinter	den	AGs/Angeboten?
Angebote	Hort	(Klasse	2	bis	4):

Angebote	Schule:

Stand	Aug.	26	K.	Eb.


